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Gesundheit & Ernghrung

Von Tanja Liebmann

Essen. Wenn sich heute die Tiiren der
weltweit grofRten Spielemesse in Es-
sen 6ffnen, kommen die Fans wieder
in Massen. Bis Sonntag rechnen die
Veranstalter mit 175 000 Besuchern.
Die Redaktion hat vorab Spiele des
neuen Jahrgangs getestet.

Fiir gewiefte Gangster

Gleich vorweg: Die Regeln von ,Der
Pate: Corleones Imperium* sind
simpel, es gilt allerdings einiges im
Blick zu behalten. Wann welche Kar-
ten gespielt und welche Figuren wo
eingesetzt werden, will gut iiberlegt
sein. Wer es schafft, Gebiete zu kon-
trollieren und lukrative Jobs zu erle-
digen, bekommt Geld auf die Hand.
Doch Achtung: Der Knackpunkt ist
es, dieses Geld in eine Metallbox zu
schaffen. Denn nur mit diesem ,,ge-
waschenen® Geld
lassen sich Ver-
biindete  anwer-

Geld & Verbraucher

Reise & Urlaub

Forschung & Wissen

Technik & Spiel

Wegschnappen, ausbooten, taktieren!

Auf der weltgrofiten Messe in Essen werden ab heute die neuen Brettspiele fiir Jung und Alt vorgestellt.
Die Redaktion hat die Neuheiten des Jahrgangs getestet und gibt fiinf Empfehlungen

guren abschieRen
und begehrte Plitze
auf dem Spielplan
wegschnappen
kann. Trotz hoch-
wertiger  Ausstat-
tung: Der Preis des
Spiels ist heftig!
»Der Pate: Corleo-
nes Imperium von
Eric M. Lang, er-
schienen bei
CMON Limited (Asmodee). 2-5
Spieler ab 14 Jahren, ca. 75 Minuten,
ca. 83 Euro.

Fiir Nervenstarke

Thriller-Fans aufgepasst: Den Ner-
venkitzel, den gute Biicher und Fil-
me verspriihen, gibt es jetzt auch am
Spieletisch zu erleben. ,Sebastian
Fitzek - Safehouse* heiRt das neue,
kooperative Brettspiel, bei dem eine
Verfolgungsjagd mit
positiver Aufregung
verkniipft ist. Durch

reicht zuerst und
innerhalb von 30
Minuten das
Ziel? Fazit: Ein
sehr gelungenes
Spiel nach einer
Idee von Sebas-
tian Fitzek. Be-
sonders cool: der
als Buch gestalte-
te Spielplan und
die melancholi-
sche Begleitmusik, die sich fiir noch
mehr Dramatik herunterladen lésst.
»Sebastian Fitzek - Safehouse von
Marco Teubner, erschienen bei mo-
ses. 2-4 Spieler ab zwolf Jahren, ca.
30 Minuten, ca. 35 Euro.
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Fiir clevere Kopfe
Wer schafft es als Erster, alle seine
acht Spielsteine auf die gegeniiber-
liegende Seite des Spielplans zu brin-
gen? Das Ziel von
,Adiés Calavera!*
hort sich leicht an.

man mit welchen
Sonderfdhigkeiten
ausstattet und wie
weit man einen
Stein zieht. Jede
Verdnderung  auf
dem Spielplan
bringt  nédmlich
auch den Gegner
in eine neue Situa-
tion. Maximal gut
ist es, ihm nicht zu
viele Vorteile zu verschaffen oder
ihn zu blockieren. Fazit: ,,Adiés Ca-
lavera!“ ist ein gelungenes und va-
riantenreiches Legespiel fiir clevere
Kopfe. »*Adiés Calavera! von Martin
Schlegel, erschienen bei Miicke
Spiele. Zwei Spieler ab acht Jahren,
ca. 30 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir die Party

JTargets“ kurz erkldart: Man nehme
drei Wiirfel, staple
sie  aufeinander
und schnippe sie

gibt sofort einen
Siegpunkt. Je
nachdem,  wie
viele Wiirfel es
mit welcher Zahl
und Farbe am En-
de einer Runde
auf die Scheibe
geschafft haben,
winken  Beloh-
nungen. Die Bild-
beispiele in der
Anleitung sind zwar gut, die Regeln
an sich hitten jedoch einfacher for-
muliert werden konnen. Fazit: An-
fangs muss man sich durchbeiRen,
aber einmal verstanden bringt dieses
kurzweilige Geschicklichkeitsspiel
viel Spa - insbesondere in groRen
(Party-)Runden.

»Targets von Wilfried Fort, erschie-
nen bei Zoch. 2-6 Spieler ab sieben
Jahren, ca. 15 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir Strategen
Viele Wege fiihren

Lifestyle & Trends

Sieger wird, wer es als Erster schafft,
dass sich seine Spielsteine auf den
gegenldufigen Siegpunktleisten be-
gegnen. Voran riicken die Steine im-
mer dann, wenn die Spieler Geld
(gelbe Leiste) oder Ruhm (graue Lei-
ste) einheimsen. Wie dies funktio-
niert, wird in der Anleitung mit ihren
eingingigen Regeln sehr gut erklirt.
Toll ist auBerdem, dass die Spieler
selbst mit scheinbar schlechten Wiir-
felergebnissen in eine positive Rich-
tung taktieren kénnen. Fazit: Ein
komplexes, aber angenehm fliissig
durchlaufendes Strategiespiel mit
spannendem Wettlaufcharakter.
»Rajas of the Ganges von Inka und
Markus Brand, erschienen bei
HUCH! 2-4 Spieler ab zwolf Jahren,
ca. 60 Minuten, ca. 45 Euro.

Die Halle der Messe Essen ist gedff-
net heute (26.10.) bis Samstag von 10
bis 19 Uhr und am
Sonntag von 10 bis
18 Uhr. Eine Ta-

ben. Zudem ge- das geschickte Able- Tatsichlich steckt der Reihe nach in  zum Sieg. Das gilt geskarte kostet 13
winnt, wer am genvon Kartenkom-  dieses ausgekliigel- die Tischmitte. Ziel ~fiir ,Rajas of the Euro fiir Erwach-
Ende am reichs- = men die Spieler ge- te Zwei-Personen- sollte es sein, eine  Ganges“ ganz be- sene, Kinder bis
ten ist. Fazit: Ein § meinsam voran. Alle  Spiel jedoch voller der dort liegenden sonders, denn die zwolf Jahre zahlen
spannendes Spiel §: zwei Minuten riickt  taktischer ~ Mog- Scheiben zu tref- Maoglichkeiten, an 7 Euro. Tageskarte
mit Arger-Faktor, =1 aber auch ihr Verfol-  lichkeiten. Ratsam fen, idealerweise Siegpunkte zu ge- fiir Familien (ma-
da  man sich ger einen Schritt ist es, gut abzuwi- das Loch in der langen, sind im- ximal 5 Personen):
gegenseitig die Fi- nach vorn. Wer er- gen, welchen Stein Mitte, denn das mens. Innovativ ist: 30 Euro.
Anzeige

WISSEN.
INFORMIEREN.
VORTEILE

GENIESSEN!

IN

Jetzt exklusiv informieren!

Oliver Angst
Vertriebsleiter WAZ

Herr Angst, was ist eigentlich WAZ
Mein Revier? Und warum lohnt es
sich fiir den Leser?

WAZ Mein Revier ist unser Vorteils-
programm fiir Abonnenten. Wer die
WAZ abonniert, genieft viele Vor-

zlige. Vor allem natirlich regionalen
und lokalen Qualitéts-Journalismus:
jeden Morgen piunktlich frei Haus
— und giinstiger als im Einzelver-
kauf. WAZ Mein Revier bietet darii-
ber hinaus aber noch vieles mehr:
Spar-Vorteile, Service, WAZ Momen-
te und Info-Vorteile.

Wieso habe ich Info-Vorteile?

Als WAZ Abonnent erhalten Sie
Top-Nachrichten — vor allem aus
lhrer Region und Stadt. Mit WAZ
Mein Revier sind Sie sogar noch
besser informiert.

Und um welche Informationen
handelt es sich dabei?

Uber den WAZ Mein Revier Newslet-
ter sind Sie einfach immer am Ball:
mit aktuellen Informationen - den
ganzen Tag iiber.

Bekomme ich denn auch mehr In-
formationen?

Auch das! WAZ Mein Revier bietet
Ihnen gebiindelte Informationen zu
bestimmten Themen, ohne dass Sie
dafiir extra recherchieren miissten.

Und wie sieht es mit praktischem
Wissen aus, wie z. B. Ratgebern?
Hierempfehleich z. B. unsere Smart-
phone- und Tablet-Schulungen. Da-
mit bleiben Sie am Puls der Zeit -
zum Sonderpreis.

Mehr tiber unsere Info-Vorteile er-
fahren Sie in unserem Serviceheft,
sowie regelmafig in der WAZ, den
WAZ LeserLaden und im WAZ Mein
Revier Newsletter:

www.waz.de/meinrevier-newsletter

Vielen Dank fiir das Gesprich.
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I Mobilitat im groBen Stil:

mit unseren Tablet-Schulungen.

" Keine Scheu vor iPad & Co.

Mit einem Tablet wird das mobile
Surfen so richtig komfortabel. Bei
uns erfahren Sie, wie man Apps im
GroRformat erlebt.
Gerate werden Ihnen kostenlos zur
Verfiigung gestellt.

Exklusiv fiir Abonnenten:
49 €* (statt 59 €*).

*Schulungspreis pro Person zzgl.
Servicegebiihr.

WAZ ReVier

MEIN ABO LOHNT SICH!

Verlagssonderseite

Leservorteil:

Erstklassige Schulung durch
professionelle Trainer — fiir
Abonnenten zum Vorteilspreis
von 49 €* (statt 59 €*). Kurse
fiir Anfanger oder fiir Fortge-
schrittene — Android

oder iPad.

Schulungsinhalte:

© Bedienung des Tablets

* Betriebssystem/wichtige
Grundeinstellungen

* Apps — grundsatzliche
Informationen

* Kommunikation

Buchung unter:
0201/804 6060 und
www.waz.de/schulungen
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Wegschnappen, ausbooten, taktieren!

Auf der weltgroBten Messe in Essen werden ab heute die neuen Brettspiele fir Jung und Alt vorgestellt.
Die Redaktion hat die Neuheiten des Jahrgangs getestet und gibt fiinf Empfehlungen

guren abschieRen
und begehrte Plitze
auf dem Spielplan

weltweit groRten Spiel in Es-
sen 6ffnen, kommen die Fans wieder
in Massen. Bis Sonntag rechnen die
Veranstalter mit 175 000 Besuchern.
Die Redaktion hat vorab Spiele des
neuen Jahrgangs getestet.

Fiir gewiefte Gangster

Gleich vorweg: Die Regeln von ,, Der
Pate: Corleones Imperium® sind
simpel, es gilt allerdings einiges im
Blick zu behalten. Wann welche Kar-
ten gespielt und welche Figuren wo
eingesetzt werden, will gut iiberlegt
sein. Wer es schafft, Gebiete zu kon-
trollieren und lukrative Jobs zu erle-
digen, bekommt Geld auf die Hand.
Doch Achtung: Der Knackpunkt ist
es, dieses Geld in eine Metallbox zu
schaffen. Denn nur mit diesem ,,ge-
waschenen* Geld
lassen sich Ver-
biindete anwer-
ben. Zudem ge-
winnt, wer am
Ende am reichs-
ten ist. Fazit: Ein
spannendes Spiel

wegschnappen

kann. Trotz hoch-
wertiger  Ausstat-
tung: Der Preis des
Spiels ist heftig!

»Der Pate: Corleo-
nes Imperium von
Eric M. Lang, er-
schienen bei
CMON Limited (Asmodee).

2-5
Spieler ab 14 Jahren, ca. 75 Minuten,
ca. 83 Euro.

Fiir Nervenstarke

Thriller-Fans aufgepasst: Den Ner-
venkitzel, den gute Biicher und Fil-
me verspriihen, gibt es jetzt auch am
Spieletisch zu erleben. ,Sebastian
Fitzek - Safehouse* heilt das neue,
kooperative Brettspiel, bei dem eine
Verfolgungsjagd mit
positiver Aufregung
verkniipft ist. Durch
das geschickte Able-
genvon Karten kom-
men die Spieler ge-
meinsam voran. Alle
zwei Minuten riickt

reicht zuerst und
innerhalb von 30
Minuten das
Ziel? Fazit: Ein
sehr gelungenes
Spiel nach einer
Idee von Sebas-
tian Fitzek. Be-
sonders cool: der
als Buch gestalte-
te Spielplan und
die melancholi-
sche Begleitmusik, die sich fiir noch
mehr Dramatik herunterladen lasst.
»Sebastian Fitzek - Safehouse von
Marco Teubner, erschienen bei mo-
ses. 2-4 Spieler ab zwolf Jahren, ca.
30 Minuten, ca. 35 Euro.

Fiir clevere Kopfe
Wer schafft es als Erster, alle seine
acht Spielsteine auf die gegeniiber-
liegende Seite des Spielplans zu brin-
gen? Das Ziel von
»Adiés Calavera!*
hort sich leicht an.
Tatsidchlich steckt
dieses ausgekliigel-
te Zwei-Personen-
Spiel jedoch voller
taktischer ~ Mog-

man mit welchen
Sonderfahigkeiten
ausstattet und wie
weit man einen
Stein zieht. Jede
Verinderung  auf
dem Spielplan
bringt  némlich
auch den Gegner
in eine neue Situa-
tion. Maximal gut
ist es, ihm nicht zu
viele Vorteile zu verschaffen oder
ihn zu blockieren. Fazit: ,Adiés Ca-
lavera!“ ist ein gelungenes und va-
riantenreiches Legespiel fiir clevere
Kopfe. »Adids Calavera! von Martin
Schlegel, erschienen bei Miicke
Spiele. Zwei Spieler ab acht Jahren,
ca. 30 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir die Party

yTargets kurz erkldrt: Man nehme
drei Wiirfel, staple
sie  aufeinander
und schnippe sie
der Reihe nach in
die Tischmitte. Ziel
sollte es sein, eine
der dort liegenden
Scheiben zu tref-

gibt sofort einen
Siegpunkt. Je
nachdem,  wie
viele Wiirfel es
mit welcher Zahl
und Farbe am En-
de einer Runde
auf die Scheibe
geschafft haben,
winken  Beloh-
nungen. Die Bild-
beispiele in der
Anleitung sind zwar gut, die Regeln
an sich hitten jedoch einfacher for-
muliert werden konnen. Fazit: An-
fangs muss man sich durchbeiRen,
aber einmal verstanden bringt dieses
kurzweilige Geschicklichkeitsspiel
viel Spaf - insbesondere in groRen
(Party-)Runden.

»Targets von Wilfried Fort, erschie-
nen bei Zoch. 2-6 Spieler ab sieben
Jahren, ca. 15 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir Strategen

Viele Wege fiihren
zum Sieg. Das gilt
fiir ,Rajas of the
Ganges“ ganz be-
sonders, denn die
Moglichkeiten, an

Lifestyle & Trends

Sieger wird, wer es als Erster schafft,
dass sich seine Spielsteine auf den
gegenldufigen Siegpunktleisten be-
gegnen. Voran riicken die Steine im-
mer dann, wenn die Spieler Geld
(gelbe Leiste) oder Ruhm (graue Lei-
ste) einheimsen. Wie dies funktio-
niert, wird in der Anleitung mit ihren
eingidngigen Regeln sehr gut erklart.
Toll ist auRerdem, dass die Spieler
selbst mit scheinbar schlechten Wiir-
felergebnissen in eine positive Rich-
tung taktieren konnen. Fazit: Ein
komplexes, aber angenehm fliissig
durchlaufendes Strategiespiel mit
spannendem Wettlaufcharakter.
»Rajas of the Ganges von Inka und
Markus Brand, erschienen bei
HUCH! 2-4 Spieler ab zwolf Jahren,
ca. 60 Minuten, ca. 45 Euro.

Die Halle der Messe Essen ist gedff-
net heute (26.10.) bis Samstag von 10
bis 19 Uhr und am
Sonntag von 10 bis
18 Uhr. Eine Ta-
geskarte kostet 13
Euro fiir Erwach-
sene, Kinder bis
zwolf Jahre zahlen
7 Euro. Tageskarte

mit Arger-Faktor, aber auch ihr Verfol-  lichkeiten. Ratsam fen, idealerweise Siegpunkte zu ge- fiir Familien (ma-
da  man sich ger einen Schritt ist es, gut abzuwd- das Loch in der langen, sind im- ximal 5 Personen):
gegenseitig die Fi- nach vorn. Wer er- gen, welchen Stein Mitte, denn das mens. Innovativ ist: 30 Euro.
Anzeige

WISSEN.
INFORMIEREN.
VORTEILE

GENIESSEN!

Christine Gerstenberger
Vertriebsleiterin NRZ

Frau Gerstenberge, was ist eigent-
lich NRZ Meine Heimat? Und warum
lohnt es sich fiir den Leser?

NRZ Meine Heimat ist unser Vorteil-
sprogramm fiir Abonnenten. Wer die
NRZ abonniert, genieft viele Vor-

zlige. Vorallem natiirlich regionalen
und lokalen Qualitats-Journalismus:
jeden Morgen piinktlich frei Haus
— und giinstiger als im Einzelver-
kauf. NRZ Meine Heimat bietet dar-
iiber hinaus aber noch vieles mehr:
Spar-Vorteile, Service, NRZ Momen-
te und Info-Vorteile.

Wieso habe ich Info-Vorteile?

Als NRZ Abonnent erhalten Sie
Top-Nachrichten — vor allem aus
Ihrer Region und Stadt. Mit NRZ
Meine Heimat sind Sie sogar noch
besser informiert.

Und um welche Informationen
handelt es sich dabei?

Uber den NRZ Meine Heimat News-
letter sind Sie einfach immer am
Ball: mit aktuellen Informationen —
den ganzen Tag iiber.

Bekomme ich denn auch mehr In-
formationen?

Auch das! NRZ Meine Heimat bietet
lhnen gebiindelte Informationen zu
bestimmten Themen, ohne dass Sie
dafiir extra recherchieren missten.

Und wie sieht es mit praktischem
Wissen aus, wie z. B. Ratgebern?
Hierempfehleich z. B. unsere Smart-
phone- und Tablet-Schulungen. Da-
mit bleiben Sie am Puls der Zeit —
zum Sonderpreis.

Mehr iiber unsere Info-Vorteile er-
fahren Sie in unserem Serviceheft,
sowie regelmaBig in der NRZ, den
NRZ LeserLaden und im NRZ Meine
Heimat Newsletter:

www.nrz.de/meineheimat-newsletter

Vielen Dank fiir das Gesprich.

Mobilitat im groBen Stil:

| mit unseren Tablet-Schulungen.

Keine Scheu vor iPad & Co.

J!

Mit einem Tablet wird das mobile
Surfen so richtig komfortabel. Bei
uns erfahren Sie, wie man Apps im
Grofiformat erlebt.
Gerate werden lhnen kostenlos zur
Verfiigung gestellt.

Exklusiv fiir Abonnenten:
49 €* (statt 59 €*).

*Schulungspreis pro Person zzgl.
Servicegebiihr.

MEINE E¥ZE3
HEIMAT

Mein Abo lohnt sich!

Leservorteil:

Erstklassige Schulung durch
professionelle Trainer — fiir
Abonnenten zum Vorteilspreis
von 49 €* (statt 59 €*). Kurse
fiir Anfanger oder fiir Fortge-
schrittene — Android

oder iPad.

Schulungsinhalte:

* Bedienung des Tablets

 Betriebssystem/wichtige
Grundeinstellungen

® Apps — grundsatzliche
Informationen

* Kommunikation

Buchung unter:
0201/804 6060 und
www.nrz.de/schulungen
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Wegschnappen, ausbooten, taktieren!

Auf der weltgrofiten Messe in Essen werden ab heute die neuen Brettspiele fiir Jung und Alt vorgestellt.
Die Redaktion hat die Neuheiten des Jahrgangs getestet und gibt fiinf Empfehlungen

Von Tanja Liebmann

Essen. Wenn sich heute die Tiiren der
weltweit grofRten Spielemesse in Es-
sen 6ffnen, kommen die Fans wieder
in Massen. Bis Sonntag rechnen die
Veranstalter mit 175 000 Besuchern.
Die Redaktion hat vorab Spiele des
neuen Jahrgangs getestet.

Fiir gewiefte Gangster

Gleich vorweg: Die Regeln von ,Der
Pate: Corleones Imperium“ sind
simpel, es gilt allerdings einiges im
Blick zu behalten. Wann welche Kar-
ten gespielt und welche Figuren wo
eingesetzt werden, will gut iiberlegt
sein. Wer es schafft, Gebiete zu kon-
trollieren und lukrative Jobs zu erle-
digen, bekommt Geld auf die Hand.
Doch Achtung: Der Knackpunkt ist
es, dieses Geld in eine Metallbox zu
schaffen. Denn nur mit diesem ,,ge-
waschenen“ Geld
lassen sich Ver-
biindete anwer-
ben. Zudem ge-
winnt, wer am
Ende am reichs-

guren abschieRen

reicht zuerst und

und begehrte Plitze N innerhalb von 30
auf dem Spielplan FITZEK Minuten ) d?\s
wegschnappen S AF T Ziel? Fazit: Ein
kann. Trotz hoch- E'»’ sehr gelungenes
wertiger  Ausstat- Spiel nach einer
tung: Der Preis des Idee von Sebas-
Spiels ist heftig! tian Fitzek. Be-

»Der Pate: Corleo-
nes Imperium von
Eric M. Lang, er-
schienen bei
CMON Limited (Asmodee). 2-5
Spieler ab 14 Jahren, ca. 75 Minuten,
ca. 83 Euro.

Fiir Nervenstarke

Thriller-Fans aufgepasst: Den Ner-
venkitzel, den gute Biicher und Fil-
me verspriihen, gibt es jetzt auch am
Spieletisch zu erleben. ,Sebastian
Fitzek - Safehouse* heiRt das neue,
kooperative Brettspiel, bei dem eine
Verfolgungsjagd mit
positiver Aufregung
verkniipft ist. Durch
das geschickte Able-
gen von Karten kom-
men die Spieler ge-

sonders cool: der
als Buch gestalte-
te Spielplan und
die melancholi-
sche Begleitmusik, die sich fiir noch
mehr Dramatik herunterladen lasst.
»Sebastian Fitzek - Safehouse von
Marco Teubner, erschienen bei mo-
ses. 2-4 Spieler ab zwolf Jahren, ca.
30 Minuten, ca. 35 Euro.

Fiir clevere Kopfe
Wer schafft es als Erster, alle seine
acht Spielsteine auf die gegeniiber-
liegende Seite des Spielplans zu brin-
gen? Das Ziel von
,Adiés Calavera!*
hort sich leicht an.
Tatséchlich steckt
dieses ausgekliigel-
te Zwei-Personen-

man mit welchen
Sonderfihigkeiten
ausstattet und wie
weit man einen
Stein zieht. Jede
Verdnderung  auf
dem Spielplan
bringt  ndmlich
auch den Gegner
in eine neue Situa-
tion. Maximal gut
ist es, ihm nicht zu
viele Vorteile zu verschaffen oder
ihn zu blockieren. Fazit: ,Adi6s Ca-
lavera!“ ist ein gelungenes und va-
riantenreiches Legespiel fiir clevere
Kopfe. »Adi6s Calavera! von Martin
Schlegel, erschienen bei Miicke
Spiele. Zwei Spieler ab acht Jahren,
ca. 30 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir die Party

JTargets“ kurz erkldrt: Man nehme
drei Wiirfel, staple
sie  aufeinander
und schnippe sie
der Reihe nach in
die Tischmitte. Ziel
sollte es sein, eine

p
!
\
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Technik & Spiel

gibt sofort einen
Siegpunkt.  Je
nachdem,  wie
viele Wiirfel es
mit welcher Zahl
und Farbe am En-
de einer Runde
auf die Scheibe
geschafft haben,
winken  Beloh-
nungen. Die Bild-
beispi in der

Lifestyle & Trends

Sieger wird, wer es als Erster schafft,
dass sich seine Spielsteine auf den
gegenldufigen Siegpunktleisten be-
gegnen. Voran riicken die Steine im-
mer dann, wenn die Spieler Geld
(gelbe Leiste) oder Ruhm (graue Lei-
ste) einheimsen. Wie dies funktio-
niert, wird in der Anleitung mit ihren
eingdngigen Regeln sehr gut erklirt.
Toll ist auBerdem, dass die Spieler
selbst mit scheinbar schlechten Wiir-
feler; issen in eine positive Rich-

Anleitung sind zwar gut, die Regeln
an sich hitten jedoch einfacher for-
muliert werden konnen. Fazit: An-
fangs muss man sich durchbeifen,
aber einmal verstanden bringt dieses
kurzweilige Geschicklichkeitsspiel
viel Spa8 - insbesondere in groen
(Party-)Runden.

»Targets von Wilfried Fort, erschie-
nen bei Zoch. 2-6 Spieler ab sieben
Jahren, ca. 15 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir Strategen

Viele Wege fiihren
zum Sieg. Das gilt
fiir ,Rajas of the
Ganges“ ganz be-

tung taktieren konnen. Fazit: Ein
komplexes, aber angenehm fliissig
durchlaufendes Strategiespiel mit
spannendem Wettlaufcharakter.
»Rajas of the Ganges von Inka und
Markus Brand, erschienen bei
HUCH! 2-4 Spieler ab zwolf Jahren,
ca. 60 Minuten, ca. 45 Euro.

Die Halle der Messe Essen ist gedff-
net heute (26.10.) bis Samstag von 10
bis 19 Uhr und am
Sonntag von 10 bis
18 Uhr. Eine Ta-
geskarte kostet 13
Euro fiir Erwach-
sene, Kinder bis

ten ist. Fazit: Ein = meinsam voran. Alle  Spiel jedoch voller der dort liegenden sonders, denn die zwolf Jahre zahlen
spannendes Spiel § zwei Minuten riickt taktischer ~ Mog- Scheiben zu tref- Maoglichkeiten, an 7 Euro. Tageskarte
mit Arger-Faktor, = aber auch ihr Verfol-  lichkeiten. Ratsam fen, idealerweise Siegpunkte zu ge- fiir Familien (ma-
da  man sich ger einen Schritt ist es, gut abzuwi- das Loch in der langen, sind im- ximal 5 Personen):
gegenseitig die Fi- nach vorn. Wer er- gen, welchen Stein Mitte, denn das mens. Innovativ ist: 30 Euro.
Anzeige

WISSEN.
INFORMIEREN.
VORTEILE

tzt exklusiv informieren

-
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Oliver Angst
Vertriebsleiter WAZ

Herr Angst, was ist eigentlich WP
Premiumwelt? Und warum lohnt es
sich fiir den Leser?

WP Premiumwelt ist unser Vorteil-
sprogramm flir Abonnenten. Wer
die WP abonniert, geniefit viele Vor-

GENIESSEN!

ziige. Vor allem natirlich regionalen
und lokalen Qualitits-Journalismus:
jeden Morgen punktlich frei Haus
— und gunstiger als im Einzelver-
kauf. WP Premiumwelt bictet dar-
tber hinaus aber noch vieles mehr:
Spar-Vorteile, Service, WP Momente
und Info-Vorteile.

Wieso habe ich Info-Vorteile?

Als WP Abonnent erhalten Sie
Top-Nachrichten — vor allem aus
Ihrer Region und Stadt. Mit WP
Premiumwelt sind Sie sogar noch
besser informiert.

Und um welche Informationen
handelt es sich dabei?

Uber den WP Premiumwelt News|et-
ter sind Sie einfach immer am Ball:
mit aktuellen Informationen — den
ganzen Tag liber.

Bekomme ich denn auch mehr In-
formationen?

Auch das! WP Premiumwelt bietet
lhnen geblindelte Informationen zu
bestimmten Themen, ohne dass Sie
dafiir extra recherchieren miissten.

Und wie sieht es mit praktischem
Wissen aus, wie z. B, Ratgebern?
Hierempfehleich z. B. unsere Smart-
phone- und Tablet-Schulungen. Da-
mit bleiben Sie am Puls der Zeit —
zum Sonderpreis.

Mehr tber unsere Info-Vorteile er-
fahren Sie in unserem Serviceheft,
sowie regelmaBig in der WP, den
WP LeserLdden und im WP Premi-
umwelt Newsletter:
www.wp.de/premiumnews

Vielen Dank fiir das Gespréch.

Mobilitat im groBen Stil:

mit unseren Tablet-Schulungen.

Keine Scheu vor iPad & Co.

)

\

Mit einem Tablet wird das mobile
Surfen so richtig komfortabel. Bei
uns erfahren Sie, wie man Apps im
Grofiformat erlebt.
Gerate werden lhnen kostenlos zur
Verfiigung gestellt.

Exklusiv fiir Abonnenten:
49 €* (statt 59 €*).

*Schulungspreis pro Person zzgl.
Servicegebihr.

%= PREMIUMWELT
' MEIN ABO, MEINE VORTEILE
([ J

Leservorteil:

Erstklassige Schulung durch
professionelle Trainer — fiir
Abonnenten zum Vorteilspreis
von 49 €* (statt 59 €%). Kurse
fiir Anfanger oder fiir Fortge-
schrittene — Android

oder iPad.

Schulungsinhalte:

© Bedienung des Tablets

® Betriebssystem/wichtige
Grundeinstellungen

* Apps — grundsatzliche
Informationen

* Kommunikation

Buchung unter:
0201/804 6060 und
www.wp.de/schulungen
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Leben

Gesundheit & Erndhrung

Von Tanja Liebmann

Essen. Wenn sich heute die Tiiren der
weltweit grofRten Spielemesse in Es-
sen 6ffnen, kommen die Fans wieder
in Massen. Bis Sonntag rechnen die
Veranstalter mit 175 000 Besuchern.
Die Redaktion hat vorab Spiele des
neuen Jahrgangs getestet.

Fiir gewiefte Gangster

Gleich vorweg: Die Regeln von ,Der
Pate: Corleones Imperium® sind
simpel, es gilt allerdings einiges im
Blick zu behalten. Wann welche Kar-
ten gespielt und welche Figuren wo
eingesetzt werden, will gut iiberlegt
sein. Wer es schafft, Gebiete zu kon-
trollieren und lukrative Jobs zu erle-
digen, bekommt Geld auf die Hand.
Doch Achtung: Der Knackpunkt ist
es, dieses Geld in eine Metallbox zu
schaffen. Denn nur mit diesem ,,ge-
waschenen“ Geld
lassen sich Ver-
biindete anwer-
ben. Zudem ge-
winnt, wer am
Ende am reichs-
ten ist. Fazit: Ein
spanr'lendes Spiel

Geld & Verbraucher

Reise & Urlaub

Forschung & Wissen

Technik & Spiel

Wegschnappen, ausbooten, taktieren!

Auf der weltgrofiten Messe in Essen werden ab heute die neuen Brettspiele fiir Jung und Alt vorgestellt.
Die Redaktion hat die Neuheiten des Jahrgangs getestet und gibt fiinf Empfehlungen

guren abschieRen
und begehrte Plitze
auf dem Spielplan
wegschnappen
kann. Trotz hoch-
wertiger  Ausstat-
tung: Der Preis des
Spiels ist heftig!
»Der Pate: Corleo-
nes Imperium von
Eric M. Lang, er-
schienen bei
CMON Limited (Asmodee). 2-5
Spielerab 14 Jahren, ca. 75 Minuten,
ca. 83 Euro.

Fiir Nervenstarke

Thriller-Fans aufgepasst: Den Ner-
venkitzel, den gute Biicher und Fil-
me versprithen, gibt es jetzt auch am
Spieletisch zu erleben. ,Sebastian
Fitzek - Safehouse* heillt das neue,
kooperative Brettspiel, bei dem eine
Verfolgungsjagd mit
positiver Aufregung
verkniipft ist. Durch
das geschickte Able-
genvon Karten kom-
men die Spieler ge-
meinsam voran. Alle
zwei Minuten riickt

reicht zuerst und
innerhalb von 30
Minuten das
Ziel? Fazit: Ein
sehr gelungenes
Spiel nach einer
Idee von Sebas-
tian Fitzek. Be-
sonders cool: der
als Buch gestalte-
te Spielplan und
die melancholi-
sche Begleitmusik, die sich fiir noch
mehr Dramatik herunterladen ldsst.
»Sebastian Fitzek - Safehouse von
Marco Teubner, erschienen bei mo-
ses. 2-4 Spieler ab zwdlf Jahren, ca.
30 Minuten, ca. 35 Euro.
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Fiir clevere Kopfe
Wer schafft es als Erster, alle seine
acht Spielsteine auf die gegeniiber-
liegende Seite des Spielplans zu brin-
gen? Das Ziel von
»Adiés Calavera!*
hort sich leicht an.
Tatsichlich steckt
dieses ausgekliigel-
te Zwei-Personen-
Spiel jedoch voller
taktischer ~ Mog-

man mit welchen
Sonderfdhigkeiten
ausstattet und wie
weit man einen
Stein zieht. Jede

Verdnderung  auf
dem Spielplan
bringt  ndmlich

auch den Gegner
in eine neue Situa-
tion. Maximal gut
ist es, ihm nicht zu
viele Vorteile zu verschaffen oder
ihn zu blockieren. Fazit: ,Adi6s Ca-
lavera!“ ist ein gelungenes und va-
riantenreiches Legespiel fiir clevere
Kopfe. »Adiés Calavera! von Martin
Schlegel, erschienen bei Miicke
Spiele. Zwei Spieler ab acht Jahren,
ca. 30 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir die Party

,Targets“ kurz erklart: Man nehme
drei Wiirfel, staple
sie  aufeinander
und schnippe sie
der Reihe nach in
die Tischmitte. Ziel
sollte es sein, eine
der dort liegenden
Scheiben zu tref-

gibt sofort einen
Siegpunkt. Je
nachdem,  wie
viele Wiirfel es
mit welcher Zahl
und Farbe am En-
de einer Runde
auf die Scheibe
geschafft haben,
winken  Beloh-
nungen. Die Bild-
beispiele in der
Anleitung sind zwar gut, die Regeln
an sich hitten jedoch einfacher for-
muliert werden konnen. Fazit: An-
fangs muss man sich durchbeifen,
aber einmal verstanden bringt dieses
kurzweilige Geschicklichkeitsspiel
viel Spa8 - insbesondere in groRen
(Party-)Runden.

»Targets von Wilfried Fort, erschie-
nen bei Zoch. 2-6 Spieler ab sieben
Jahren, ca. 15 Minuten, ca. 19 Euro.

Fiir Strategen

Viele Wege fiihren
zum Sieg. Das gilt
fir ,Rajas of the
Ganges“ ganz be-
sonders, denn die
Méglichkeiten, an

Lifestyle & Trends

Sieger wird, wer es als Erster schafft,
dass sich seine Spielsteine auf den
gegenlédufigen Siegpunktleisten be-
gegnen. Voran riicken die Steine im-
mer dann, wenn die Spieler Geld
(gelbe Leiste) oder Ruhm (graue Lei-
ste) einheimsen. Wie dies funktio-
niert, wird in der Anleitung mitihren
eingdngigen Regeln sehr gut erklirt.
Toll ist auBerdem, dass die Spieler
selbst mit scheinbar schlechten Wiir-
felergebnissen in eine positive Rich-
tung taktieren konnen. Fazit: Ein
komplexes, aber angenehm fliissig
durchlaufendes Strategiespiel mit
spannendem Wettlaufcharakter.
»Rajas of the Ganges von Inka und
Markus Brand, erschienen bei
HUCH! 2-4 Spieler ab zwolf Jahren,
ca. 60 Minuten, ca. 45 Euro.

Die Halle der Messe Essen ist gedff-
net heute (26.10.) bis Samstag von 10
bis 19 Uhr und am
Sonntag von 10 bis
18 Uhr. Eine Ta-
geskarte kostet 13
Euro fiir Erwach-
sene, Kinder bis
zwolf Jahre zahlen
7 Euro. Tageskarte

mit Arger-Faktor, aber auch ihr Verfol-  lichkeiten. Ratsam fen, idealerweise Siegpunkte zu ge- fiir Familien (ma-
da  man sich ger einen Schritt ist es, gut abzuwi- das Loch in der langen, sind im- ximal 5 Personen):
gegenseitig die Fi- nach vorn. Wer er- gen, welchen Stein Mitte, denn das mens. Innovativ ist: 30 Euro.
Anzeige

WISSEN.
INFORMIEREN.
VORTEILE

GENIESSEN!
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Oliver Angst
Vertriebsleiter WAZ

Herr Angst, was ist eigentlich WR
Aboplus? Und warum lohnt es sich
fiir den Leser?

WR Aboplus ist unser Vorteilspro-
gramm fiir Abonnenten. Wer die
WR abonniert, genieft viele Vor-
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ziige. Vorallem natirlich regionalen
und lokalen Qualitdts-Journalismus:
jeden Morgen piinktlich frei Haus
— und guinstiger als im Einzelver-
kauf. WR Aboplus bietet dariiber
hinaus aber noch vieles mehr: Spar-
Vorteile, Service, WR Momente und
Info-Vorteile.

Wieso habe ich Info-Vorteile?

Als WR Abonnent erhalten Sie
Top-Nachrichten — vor allem aus
lhrer Region und Stadt. Mit WR
Aboplus sind Sie sogar noch
besser informiert.

Und um welche Informationen
handelt es sich dabei?

Uber den WR Aboplus Newsletter
sind Sie einfach immer am Ball: mit
aktuellen Informationen — den gan-
zen Tag Uber.

Bekomme ich denn auch mehr
Informationen?

Auch das! WR Aboplus bietet lhnen
gebuindelte Informationen zu be-
stimmten Themen, ohne dass Sie
daflr extra recherchieren miissten.

Und wie sieht es mit praktischem
Wissen aus, wie z. B. Ratgebern?
Hierempfehleichz. B. unsere Smart-
phone- und Tablet-Schulungen. Da-
mit bleiben Sie am Puls der Zeit —
zum Sonderpreis.

Mehr iber unsere Info-Vorteile er-
fahren Sie in unserem Serviceheft,
sowie regelméafig in der WR, den
WR LeserLdden und im WR Aboplus
Newsletter: www.wr.de/aboplus

Vielen Dank fiir das Gespréch,
Herr Angst

Jetzt exklusiv informieren!

" MEIN ABO
LOHNT SicH!.

|| Mobilitat im groBen Stil:

mit unseren Tablet-Schulungen.

" Keine Scheu vor iPad & Co.

Q

Mit einem Tablet wird das mobile
Surfen so richtig komfortabel. Bei
uns erfahren Sie, wie man Apps im
GroRformat erlebt.
Gerate werden Ihnen kostenlos zur
Verfiigung gestellt.

Exklusiv fiir Abonnenten:
49 €* (statt 59 €*).

*Schulungspreis pro Person zzgl.
Servicegebihr.

Leservorteil:

Erstklassige Schulung durch
professionelle Trainer — fiir
Abonnenten zum Vorteilspreis
von 49 €* (statt 59 €*). Kurse
fiir Anfanger oder fiir Fortge-
schrittene — Android

oder iPad.

Schulungsinhalte:

* Bedienung des Tablets

 Betriebssystem/wichtige
Grundeinstellungen

® Apps — grundsitzliche
Informationen

* Kommunikation

Buchung unter:
0201/804 6060 und
www.wr.de/schulungen




