
Auflistung des Spielmaterials I: Karten, Spielfiguren, 
Plättchen, Rohstoffsteine, Anzeigesteine

„Forstarbeiter“

„Holzhof-Arbeiter“

naturfarbene Oktogons  
„Ablaufanzeiger“ und 
„Jahreszeitenanzeiger“

Spielersteine „Zugreihenfolge“

grüne Holzwürfel 
„Nahrungsvorräte“

gelbe Weizensteine 
„Futter“

naturfarbene 
Holzscheiben  
„Brennholz“

braune Holzscheiben
„Nutzholz“

braune Legestäbchen 
„zersägtes Nutzholz“

schwarze Holzscheiben 
„Bauholz“

Anschaffungsplättchen,

Fällgebietsplättchen mit Oberforstmeister

Hiebsortkarten

Markierungskarten

Winterkarten

Schuldscheine

Karten

Plättchen

Anzeigesteine
Übersicht von
Spielplan und
Holzhof s. Seite 2;
Materialliste
für Erweiterung
s. Seite 4

Spielfiguren

Rohstoffe

18x Säge

10x Fuhrwerk

12x Floß

6x Schlitten

1x Taler

2x Nahrung

8x Mengen-

anzeiger

2x X-Marker

4x Brett

4x Schindel

4x Wied

4x Pflock

2x Joker

4x

4x

4x

5x

4x

8x

2x

2x

15x 16x

10x

10x 10x

45x

12x
77x

75x

40x
24x

25x

28x

10 x 24 x

(in den Spielerfarben: 

rot, orange, weiß, blau)

(in den Spielerfarben: 

rot, orange, weiß, blau)

(je 6 Plättchen (1-6) in den 

Spielerfarben: rot, orange, 

weiß und blau)

18 x 23 x

Taler (Gesamtwert 261)

lila „Träger“

davon 18x „Handwerk“

braune „Holzfäller“

graue „Säge-Arbeiter“

4x

schwarze Legestäbchen
„zersägtes Bauholz“

naturfarbene 
Legestäbchen
„zersägtes Brennholz“
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Auflistung des Spielmaterials II: Spielplan, Holzhof

Spielpläne

4x

(in den Spielerfarben: 

rot, orange, weiß, blau)

(6 Fällgebiete und 1 Versorgungsweg 

mit 20 Wegfeldern und Spielablauf-

anzeige)

Spieler-Tableau „Holzhof“

Basisspielplan

Spielablaufanzeige

Futterkammer

Hüttenboni

Waldlichtung (Planung
Spielerreihenfolge 
nächste Runde)

Vorratskammer Nahrung

Verkaufsfeld

Trocknungsfelder

Wegfeld (Anschaffungen)

Fluß

Arbeiterfeld

Trägerfeld

Fällgebiet

Jahresablaufanzeige

Vorratskammer Heizen

Feld für Anschaffungen und Handwerk

Planbereich 
„Geplante Tätigkeiten“

Feld „Geplante Tätigkeiten“ Holzfällerfeld

Startspielerreihenfolge

Sägekammer

Infotafel Holzpreise

Futterfeld

Winterkarte „1.Jahr“

Winterkarte „2.Jahr“

Sägearbeiterfeld

Markt

Feld „Aufträge“

Infofeld „Hüttenbau“
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Die beiden Winterkarten werden 
blind gezogen.

Eine Hälfte 
wird unter den 
entsprechenden 
Stellen des Spiel-
plans geschoben,
so dass jeweils
eine Hälfte 
sichtbar bleibt.

Die nun sichtbare 
Informationen gilt 
für das erste bzw. 
zweite Spieljahr.

Der Basisspielplan wird auf der Tischmitte ausgelegt.

Auf das Feld 1 (Fällen) des Spielablaufs (neben Frühling, Sommer, 
Herbst) und auf das 1. grüne Feld (1. Jahr-Frühling) werden die 
Oktogons plaziert.

Die verschiedenen Materialien (Nahrungsvorrat, Brennholz, 
Nutzholz, zersägtes Nutzholz, Bauholz, zersägtes Bauholz, Futter, 
Taler) werden als allgemeiner Vorrat für alle erreichbar neben 
dem Spielplan abgelegt.

Jeder Spieler erhält in seiner 
Spielfarbe: 

1 Holzhof-Tableau
1 Holzhofarbeiter (auf das Arbeiterfeld)
1 Hiebsortkarte
6 Fällgebietsplättchen
   (von 1 – 6 auf Rückseite)
1 Forstarbeiter 
4 Taler 

Die Anschaffungsplättchen 
(Nahrung, Säge, Floß, Schlitten, 

Fuhrwerk und das Talerplättchen) 
werden nach Typ getrennt gestapelt 
offen neben dem Spielplan 
bereitgelegt.

Daneben kommen die 18 Hand-
werksplättchen als verdeckter, 
gemischter Stapel.

Auch die verschiedenen Karten 
werden als sortierte, gemischte und 
verdeckte Stapel neben den Spielplan 
bereitgestellt (die Schuldscheine mit 
der Seite „4/7“ nach oben).

Spielvorbereitung (Basisspiel)

1 2

3 4

=

Ein Oktogon kommt als Spiel-
ablaufanzeiger auf das Feld 
„1. Fällen“.

Das andere Otkogon kommt als Jahres-
zeitenanzeiger auf das grüne Feld 
„Frühling“ unter „1. Jahr“.

Winterkarte
„1. Jahr“!

Winterkarte
„2. Jahr“!
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(je 6 Plättchen (je 2x mit den 

Werten 1 bis 3) in den Spieler-

farben: rot, orange, weiß und blau)

Spielvorbereitungen (Basisspiel)

Auflistung des Spielmaterials III: 
Spielmaterial Erweiterungen

Auftragskarten

Bsp.: Harald war zuletzt im Wald und wird Startspieler. Er setzt 
seinen Startspielerstein auf Feld 1 der Startspielerleiste. Nicole sitzt 
links neben ihm und stellt den Stein auf Platz 2, dann kommt ihr linker 
Nachbar Jan, dann dessen linke Nachbarin Victoria.

Bsp.: Je 3x Brenn-
holz kommen auf 
die Fällgebiete 
1, 2, 4, 6.

Je 2x Brennholz 
kommen auf die
übrigen Fäll- 
gebiete (3 und 5)

Bsp.: Jeder Spieler setzt ein beliebiges 
seiner Fällgebietsplättchen auf ein 
freies Feldgebiet mit je 3 Brennholz.

Karten 
„geplante 
Tätigkeiten“

Plättchen „geplante Tätigkeiten“

Karten

Plättchen

10x

24x

10x

Auf 4 beliebige 
Fällgebiete des 

Spielplanes werden 
je 3 Brennholz gelegt.

Auf die übrigen
2 Fällgebiete kommen 
je 2 Scheiben 
Brennholz.

Die Spieler legen nun eines 
ihrer Fällgebietsplättchen 
(Nummer auf Rückseite ist
hier nicht von Bedeutung) 
auf ein Feld mit 3 Brenn-
hölzern — jeder Spieler 
kann damit in der
1. Runde 3 Hölzer fällen.

Der Spieler, der zuletzt im Wald gewesen ist, 
darf seinen Startspielerstein auf das Feld 1 

der Startspielerleiste auf dem Basisspielplan legen. 
Die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn. Dann 
werden die Forstarbeiter-Figuren auf das Feld „0“ 
des Versorgungsweges gestellt.
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