1( ANMUM  Kurziibersicht: Spielablauf

© Versorgungsweg bestiicken @ Forstarbeit

Auf Felder 4,10,16: Arbeiterfiguren; 1:FALLEN
auf Feld 6: Futtersteine; auf restliche Felder: Pro 1 * el
Jje 1 dieser 13 Anschaffungspldttchen: gewdbhlte Fillregion = Hiebsort

gg 3k o2 (gd /@) e U @) 2:FLOSSEN

o . Alle &3 am Fluf = Holzhof
N} e - b .

2 3@ jelus G/ je2 @ s 3:TRANSPORT

* Pro 1* jel @
@ Holz zum Fillen markieren, Hiebsort = Holzhof
Nahrungsgebiete ausforschen - pro: * & \ § =
Ab 2.Runde: Holz und Nahrung gemdfs Hiebsort = Holzhof
Markierungskarten (4 Spieler: 3 Karten, o1 *+ pro 1 I/ jel @
3 Spieler: 2 Karten, 2 Spieler: 1 Karte) Hiebsort = FIu\[‘S'/#
© Auswahl des Fillgebietes  4:SiGEN
Ab 2.Runde: Fillgebiet (geheim) aus- Pro 1 i:f / el -\
wdhlen, Nahrung entsprechend verteilen
@ Versorgungsweg abhandeln AN
Spieler ziehen (It. Spielerreihenfolge) ihre
Forstarbeiter (bis zur Waldlichtung) 6:VERKAUF
Beliebige @ \ im Verkaufs-
Winter (nur Forstarbeit) bereich gemdp Tabelle verkaufen
L:FALLEN Q@@ 2 €0 = Hiebsort 7:TROCKNUNG
pro 1,Unterkunft”: je +1¢ ) = Hiebsort Beliebige @ \ im Verkaufs-
2:TRANSPORT (SCHLITTEN) bereich je 1 Feld weiterschieben

P 7 = 2 O Hiebsort = Holzhof (@ Spielerreihenfolge
~ (pro1 fffje 1 ausitzlich)  bestimmen it wadlichtung

3:SAGEN P /= 1D =\~ 5:ERNAHRUNG
4:AUFTRAGE .abgeben (It. Winterkarte)
Beliebige \auf Trocknungsfeldern 6:HEIZEN

= Auftragskarten \ abgeben (It. Winterkarte)



