#26 u. #27: 1 Mitarbeiter dieser
Karte in den Koffer geben,

den 2. Mitarbeiter zurlick an Spieler,
8 (bzw. 6) Siegpunkte erhalten

#29: 3 beliebige Einflusspunkte
erhalten

#30: Alle eigenen Einflusspunkte
beliebig umverteilen (momentane
Gesamtsumme muss erhalten
bleiben)

#31: Bauaktion einer beliebigen
besetzten Karte ausfiihren
— Mitarbeiter bleiben stehen

#32: 2 beliebige Einflusspunkte
abgeben, 5 Einflusspunkte , Entwick-
lung” erhalten

#33: 1 beliebigen Kartentyp wahlen
— Siegpunkte aller Karten dieses Typs
erhalten, die mit Karte #33 in einer
Reihe liegen (horizontal)

#34: 1 beliebigen Kartentyp wahlen
— Siegpunkte aller Karten dieses Typs
erhalten, die mit Karte #34 in einer

Spalte \iegen (vertikal)

#35: 1 beliebiges Kartenpaar in der
Stadt wahlen (benachbart, gleicher

Typ) — die Siegpunkte dieser Karten
erhalten

#36: 1 beliebige unbesetzte Karte
in der Stadt mit entsprechend vielen
eigenen Mitarbeitern aus dem Koffer
besetzen
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ONTRACT

ca. 40 Minuten
ein Spiel von Kalle Malmioja

Siegpunkte
(werden
Kosten: 7= —vergeben beim
benotigte Kartenanbau)
Einflusspunkte Kartentyp
bendtigte e (=Farbe u.
Mitarbeiter Gebéaude)
Bauaktion
Baukosten
Beispiel: 4B _— Aktion
Baukarte = Kartennummer

SPIELMATERIAL: 25 Einflusskarten (5 in 5 verschiedenen Farben),

4 Ausschusskarten, 1 Ubersichtskarte ,Beschluss”, 1 Karte ,Sonder-
ausschuss”, 1 Ubersichtskarte ,Sonderbeschluss”, 1 Rathauskarte,
36 Karten ,Bauvorhaben”, 30 Mitarbeiter (6 in 5 verschiedenen Farben),
5 Punktemarker (in 5 Farben), 25 transparente Marker,

6 Karten , Punkteleiste”



HINTERGRUND

Das hdchste Entscheidungsorgan der Stadt ist der
Stadtrat, der die wesentlichen operativen und finanziellen
Leitlinien fiir die Stadt festlegt und Uber die Zielvorgaben
der weiteren Entwicklung entscheidet. Doch die wahre
Entscheidungsgewalt liegt in den untergeordneten Aus-
schiissen, die dem Stadtrat zuarbeiten.

In diesem Spiel sind die Spieler als Bauunternehmer
aktiv, die versuchen ihre Interessen im Stadtrat durchzuset-
zen, also an lukrative Bauauftrdge zu kommen.

Es ist demzufolge wichtig, sich in jedem der verschiede-
nen Ausschiisse Einfluss zu erarbeiten, der fiir die Vergabe
der Bauauftrage ausschlaggebend ist. Doch nattirlich
versuchen alle Bauunternehmer sich diesen Einfluss in den
Ausschissen zu sichern.
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#15 : Einen beliebigen Kartentyp
wahlen — fiir jede angrenzende Karte
dieses Typs 3 Siegpunkte erhalten

#16: Fir jede angrenzende Karte
unterschiedlichen Typs
je 2 Siegpunkte erhalten

#17 u. #20: Einen zusatzlichen
eigenen Mitarbeiter aus dem Koffer
nehmen

#18: Fur jeden (beliebigen)
Mitarbeiter in der Stadt
je 1 Siegpunkt erhalten

#19: 1 Einflusspunkt , Entwicklung”
abgeben, 1 beliebiges offenes
Bauvorhaben (Auslage) bauen

— Mitarbeiter von dieser Karte
wandern auf das neue Bau-
vorhaben (evtl. iiberschiissiger
Mitarbeiter zurtick an Spieler)

#21: Fiir jeden (beliebigen) Mitarbei-
ter im Koffer 1 Siegpunkt erhalten

#22: 1 beliebigen Einflusspunkt
(kein , Entwicklung”!) abgeben,
5 Siegpunkte erhalten

#23 u. #25: 1 Einflusspunkt
LEntwicklung” abgeben,
7 Siegpunkte erhalten

#24 u. #28: 2 beliebige Einfluss-
punkte (kein , Entwicklung”!)
abgeben, 8 (bzw. 9) Siegpunkte
erhalten



DIE BAURK TIONEN

ALLGEMEIN

o Das Rathaus zahlt (bei Kartenty-
pen) wie ein Joker

o Auf Kartendarstellungen: X/Y/Z
steht fiir die unterschiedlichen
Kartentypen

. = ein eigener
Mitarbeiter wird
aus dem Spiel
genommen (geht in den Koffer)

DIE EINZELNEN KARTEN:

#1 u. #4: 1 beliebigen Einflusspunkt
abgeben, 2 (bzw. 3) Einflusspunkte
LJEntwicklung” erhalten

#2 u. #6: 1 Mitarbeiter dieser Karte
in den Koffer geben, den 2. Mitarbei-
ter zurlick an Spieler, 3 Einflusspunk-
te , Entwicklung” erhalten

#3 u. #7: 2 Einflusspunkte
Entwicklung” erhalten

#5: 1 Mitarbeiter dieser Karte in
den Koffer geben, den 2. Mitarbeiter

zuriick an Spieler, 4 beliebige
Einflusspunkte erhalten (kein
LEntwicklung”1)

#8 und #11: Bauaktion einer
beliebigen Karte ausfiihren, die
an diese Karte angrenzt

#9, #10 und #14: Mitarbeiter

auf dieser Karte wandern auf eine
unbesetzte Karte (evtl. iiberschiissi-
ger Mitarbeiter zurlick zum Spieler)

#12 u. 13: 1 oder 2 freie(n)
eigene(n) Mitarbeiter auf eine
beliebige unbesetzte Karte in
der Stadt einsetzen (Mitarbeiter-
anzahl je nach Kartenvorgabe)
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UOR DEM ERSTEN SPIEL

Die 6 Karten ,Punkteleiste” werden auf der Riickseite von
1 bis 6 sortiert und miissen mit einem langen Klebestreifen
zusammengeklebt werden.
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Die 25 Einflusskarten werden nach Spielerfarben (Rticksei-
te!) und von 1 bis 4 sortiert und jedes Set muss mit je 1
kurzen Klebestreifen zusammengeklebt werden.




UORBEREITUNG

Jeder Spieler wahlt eine Farbe und erhalt folgendes
Material, das er vor sich ablegt:

5 transparente Marker

6 Mitarbeiter ** ii **

1 runder Punktemarker &
5 Einflusskarten (Farbe auf der Riickseite!)

Bei weniger als 5 Spielern: Nicht benétigtes Material
wird zurlick in den Koffer zurlick gelegt.

2 Mitarbeiter jedes Spielers kommen ebenfalls zuriick in
den Koffer (sollten aber erreichbar bleiben) — jeder Spieler
hat somit zu Beginn nur 4 aktive Mitarbeiter.
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IM DETAIL: DIE AUSSCHUSSE

Sonderausschuss (5 Spieler)

Hinweis: Die evtl. beiliegende braune
Karte , Planungsausschuss” ist fur
das Grundspiel ohne Bedeutung. Sie
wird im Rahmen einer Erweiterung
Verwendung finden.



SFIELENDE

Wenn die Auslage auf 4 Bauvorhaben gesunken ist und
der Zugstapel aufgebraucht ist, wird die laufende Run-
de zu Ende gespielt (=bis zum Startspieler). AnschlieBend
werden, beginnend beim Startspieler, noch 2 komplette
Abschlussrunden gespielt. In jeder dieser 2 Runden
diirfen die Spieler je 1 beliebige Aktion ausfihren,
unabhéngig davon ob sie Arbeiter verfligbar haben oder
nicht. Danach endet das Spiel.

Nun werden noch Punkte fiir den hdchsten Einfluss
vergeben: In jedem der Einflusshereiche erhalt der Spieler
mit dem hdchsten Wert je 4 Siegpunkte.

Im Falle eines Gleichstandes erhalten die daran beteilig-
ten Spieler je 2 Siegpunkte.

Der Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt das
Spiel.
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Auf den Einflusskarten wird (entspre-
chend der Markierung) je ein transparen-
ter Marker auf die “1" bei den ersten
vier Ausschiissen gelegt sowie ein Mar-
ker auf die “0" beim letzten Ausschuss.
Die Punktemarker werden Gl 3 g
auf Position "0" auf der
Punkteleiste gesetzt.

Die Punkteleiste, die 4 Ausschusskarten und die Uber-
sichtskarte ,Beschluss” werden fir alle gut sichtbar am
Tisch plaziert. Bei 5 Spielern werden auch der ,Sonder-
ausschuss” und der ,Sonderbeschluss” ausgelegt. 5



Je nach Spieleranzahl werden

die nicht bendtigten Baukarten
= aussortiert (siehe Riickseite!) und
aus dem Spiel genommen.

Dann werden die “A" und “B" Karten (siehe
Riickseite!) voneinander getrennt und
separat gemischt.

Es wird ein Zugstapel gebildet, bei dem die
"A" Karten iiber den “B" Karten liegen.
Die ersten 8 Karten werden sodann offen
am Tischrand ausgelegt.

In die Mitte des Tisches wird die Rathaus-
karte gelegt. Sie reprasentiert die Stadt, die
spater um die Bauvorhaben erweitert wird.

nach oben schieben); Spieler mit 4 Mitarbeitern in diesem

Ausschuss erhalten zudem auch Siegpunkte:

e 0 Einflusspunkte fiir 1 Mitarbeiter

e 2 Einflusspunkte fiir 2 Mitarbeiter

e 3 Einflusspunkte fiir 3 Mitarbeiter

e 4 Siegpunkte und 1 Einflusspunkt
fiir 4 Mitarbeiter

Danach werden alle Mitarbeiter in diesem Ausschuss ihren

Spielern zuriickgegeben. Bei 5 Spielern: Fir Beschluss

im Sonderausschuss siehe entsprechende Ubersicht.

BAUAKTION

Auf jedem Bauvorhaben ist eine Bauaktion beschrieben.
Fiir manche Bauaktionen muss der aktive Spieler zusatzli-
che Baukosten zahlen.

Nach der Bauaktion nimmt er den oder die Mitarbeiter
dieses Bauvorhabens wieder zuriick zu sich (sofern auf der
Karte nicht anders beschrieben). Genaue Bechreibung der
einzelnen Bauaktionen: siehe Seite 14-16. 1



AnschlieBend muss der aktive Spieler je nach Karte

1 oder 2 seiner Mitarbeiter auf der Karte platzieren.
Die Auslage der Bauvorhaben wird sodann wieder auf 8
Karten aufgefiillt. Sollte der Zugstapel aufgebraucht
sein, lduft das Spiel normal weiter, solange noch mehr als
4 Karten zur Auswahl liegen.

SFIELZUG OHNE MTRRBEITER

BESCHLUSS EINES AUSSCHUSSES  «-
Der aktive Spieler wahlt 1 Ausschuss,
in dem er einen Beschluss anregen will.«
Dazu muss er dort zumindest 1 Mitarbeiter haben..
Der aktive Spieler, der den Beschluss ausgefihrt hat,
erhalt einen Einflusspunkt.

Je nach Anzahl seiner dortigen Mitarbeiter erhélt nun
jeder beteiligte Spieler Einfluss, den er auf seiner dazu-
gehdrigen Einflusskarte vermerkt (transparenten Marker
10

SFIELZUG

Der Spieler, der zuletzt in einem Rathaus war, ist Start-
spieler. Die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn.

Der jeweils aktive Spieler kann 1 Aktion durchfihren.

1%

e Hat der Spieler 1 oder mehrere Mitarbeiter zur

Die mdglichen Aktionen sind abhéngig
von der Anzahl seiner frei verfiig-
baren Mitarbeiter:

Verfligung, so kann er sie in die Ausschiisse schicken oder
ein Bauvorhaben durchfiihren.

e Hat er keine Mitarbeiter zur Verfiigung, kann er in
einem Ausschuss einen Beschluss herbeifiihren oder eine
Bauaktion durchfiihren.



SFIELZUG MIT MTARRBEITERN

PLATZIEREN VON MITARBEITERN
IN DEN AUSSCHUSSEN .
Der aktive Spieler kann entweder ;'*“%
2 Mitarbeiter in 1 Ausschuss

plazieren oder aber jeweils 1

Mitarbeiter in 3 verschiedenen 7'*7%
Ausschiissen. Die Mitarbeiter verblei- ;'*

ben dort, bis der Ausschuss einen ;'*
Beschluss trifft.

INANGRIFFNAHME EINES BAUVORHABENS
Jedes der 8 ausliegenden Bauvorhaben ;'*%
kann umgesetzt werden, wenn der

aktive Spieler den erforderlichen
Einfluss und die notwendigen
Mitarbeiter zur Verfligung hat.
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Die Kosten der BaumaBnahme kann
auf der Bauvorhabenkarte oben links
abgelesen werden: Bis zu 3 unter- ___ INIG{ma)
schiedliche Symbole mit Werten (ent-
sprechend dem bendtigten Einfluss).
Der transparente Marker auf der zugehérigen Einflusskar-
te wird entsprechend nach unten geschoben.

Der Spieler erhélt zudem die

Siegpunktanzahl, die auf der ﬁ
Karte oben rechts angegeben ist. _/

Der Punkteanzeiger des Spielers

auf der Punkteleiste wird entsprechend weiter gezogen.

Das Bauvorhaben muss nun in der Stadt platziert werden,
indem es horizontal oder vertikal (nicht diagonal) an
mindestens 1 bereits platziertes Gebdude angelegt wird

— zu Beginn an das Rathaus.



